Takaisin etusivulle

Opettajalle

Omaperdisid tarinoita -kirjan tehtivit kehittavat
yliikoulun ja toisen asteen oppilaiden oikein-
kirjoituksen ja luovan Kirjoittamisen taitoja.
Ne sopivat seké yleisopetuksessa etti erityisope-
tuksessa opiskeleville oppilaille.

Omaperdisid tarinoita -Kirja tdydentdd kokonai-
suutta, johon kuuluvat alakoulun oppilaiden tari-
nankirjoituksen taitoja kehittdvd Hauskoja juttu-
Jja ja tietotekstien kirjoittamisen taitoja kehittava
Mielenkiintoisia juttuja.

Y ldkoulun ja toisen asteen oppilaille on niin ikd4n
jo olemassa tietotekstien kirjoittamisen taitoja
kehittdvd Voiko se olla totta? -kirja. Kuitenkin
niissdkin on tarpeen yha kehittdd oppilaiden ta-
rinan kirjoittamisen taitoja. Omaperdisid tarinoi-
ta -kirjan tehtdvéat kehittavit toki samalla heidin
tietotekstien kirjoittamisen taitojaankin, koska he
oppivat tekemédén asiateksteistiankin mielenkiin-
toisempia. Toisaalta myoOs tarinoiden kirjoittaja
vol joutua etsimdén tietoa esim. tarinan tapahtu-
mapaikoista ja vaikkapa henkildiden tyosta.

Kirjan ensimmiisessi osassa harjoitellaan op-
pilaille useimmiten ongelmia tuottavia oikein-
kirjoitusasioita: tavutusta, yhdyssanoja, ison al-
kukirjaimen kayttod, verbin monikkomuotoja,
possessiivisuffiksia ja vdlimerkkien kdyttoa.

Toisessa osassa huomio kiinnitetddn varikkia-
seen kieleen. Erityisesti mietitidn, minkalaiset
verbit ja adjektiivit muuttavat tarinan mielenkiin-
toiseksi ja hauskaksi. Samoin keksitddn tavan-
omaisten substantiivien tilalle tekstid eldvoittavid
synonyymeja.

Kolmannessa osassa harjoitellaan tarinan kir-
joittamista. Aluksi pohditaan, minkilaiset asiat
tekevit tarinasta hauskan, jannittdvén tai mieltd
sykdhdyttdvian. Sitten mietitddn, kuinka lukija
saadaan kiinnostumaan tarinasta ja haluamaan
lukea se kokonaan. Tdhén vaikuttavat esimerkik-
si kiinnostavat henkildhahmot. A#nilli on tirked
merkitys tarinan tunnelman luomisessa. Taitavas-
ti kirjoitetusta tekstisté lukija voi tarinan edetessi
16ytaa tietoa myos rivien vilista.

Kirjassa on liséksi ohjeita tarinan rakenteen suun-
nitteluun. Mietitddn, minkélainen alku voi saada
lukijan uteliaaksi, minkilaiset henkil6t ovat kiin-
nostavia ja miten tarina etenee sujuvasti. Myos ta-

Tuuia

tarinoi

Oikeinkirjoituksen ja
tarinankirjoituksen
harjoituksia
ylakouluun
ja toiselle
asteelle

= Raull Storm

Omaperiisii

AGRICOLA-

KLHETANNUS Y
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halutaan, ettd tarinalla on yllattdva loppu, sen pitdé olla
uskottava ja tarinaan sopiva — ei irrallinen ja tokséhtava.
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2. Merkitse alla olevaan tekstiin sanat, joissa pitdisi olla isot alkukirjaimet.

Kirjoita teksti seuraavalle sivulle oikein!
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Hauskoja paitkannimia

Eri puolilla maailmaa on paikkoja, joiden

nimet ovat aivan selvésti suomen kieltd. 1t
ne eivit tarkoita sielld samaa agaa kuin meil
suomessa.

Es1merk1ks1 turkk1 jasen paakaupunkl angara

Onko ankarassa niin ankara ta
pitdd pukeutua turkkiin? Entd
matka peruun, jos sen pij

kreikassa olevaan kamagitsa “trffiiseen kyldan.
Yleensa ajatellaan ettd kréNassa on aina 1am-
itsiltd, ettéd sielld on monta
Wi onkin paikassa,

Vélkommen till
Holﬁ-Mﬁrkﬁ 7 L

Mnnm_

/ Todella hauskoja paikkoja on tyynessi valta-

meressd. Olisi kiva matkustaa valtioon, jonka
nimi on nauru. Sielld on my0s lelu-niminen
saari, josta lapset varmasti innostuisivat.

Pitka rivi uimakoppeja koristaa rantaa eng-
lantilaisessa herne-nimisessd kaupungissa.

My®os erds saksalainen kaupunki on nimel-
tdén herne.

Voisiko pelottaa, jos matkallaan joutuisi
pulaan? Sen niminen kaupunki on kroatiassa.
Samassa maassa on myds kaupunki, jonka
nimi on kutina. Kuvan (s. 20) hotellin ni-
messdkin se kuulostaa vihén pahaenteiselta.
Onkohan sielld kirppuja?

Vendjan pohjoisosassa on kaupunki, jonka
nimi on kuola. Onkohan siellé paljon isoja,
kuolastavia koiria? Lisdksi vendjdlla on joki,
jonka nimi on kana. Kaukana intiassa taas
on joki, jonka nimi on kaveri. Sielld asustaa
tdma kuvassa (s. 20) oleva aika pelottava
kaveri.
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Vuonna 1605 ilmestyi espanjalaisen Migu

de Cervantesin kirjoittama romaani Neuvoka
ritari don Quijote Manchalainen. Sitd pidetadn
nykyaikaisen romaanitaiteen perustajana.

Kirja kertoo kdyhidstd maalaismi
lukee aamusta iltaan ritarirom

byt
e

ot ovat hdnen kuvitelmissaan lumottuja linno-
3. Tdydenni lauseet. Muista omistusliitteet! 7

alonpoikaistytot kauniita prinsessoja.

Sancho: "Hénen / on tdynna ritaritarinoita.”

Sancho: "Héanen \ nimi on Rosinante.”

N
Sancho: "Minun /-\ on harmaa aasi.”
don Quijote: "Hinen /7 U on harmaa aasi.”
Sancho: ”Minuft ( ) nimi on Sancho Panza.”
don Quijote: ”Mi ur\ on surullisen hahmon ritari.”

on ruostunut haarniska.”

tuulimyllyt ovat jattildisid.”

kerrotaan Don Quijote -kirjassa.”

fote: "Meiddn varrella on lumottuja linnoja.”
27
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Kuuluisat, vanhat rakennukset ovat usein kirjojen tapahtumapaikkoja. Kirjailija voi kuvitella, mit
ndissd paikoissa olisi voinut tapahtua kauan, kauan sitten. Han voi my0s sijoittaa nykyajassa tapahtuv
tarinansa tillaisiin jinnittéviin, vanhoihin paikkoihin.

a"oh

6. Lisia alla olevaan tekstiin pilkut oikeisiin paikkotwNg.
Kirjoita teksti seuraavalle sivulle oikein! (Jos 7 ei mahdu kokonaan, jatka paperille.)

Pantheon

Roomalaiset rakensivat ldhes 20
sitten ison temppelin jota vield nykya
yhden vuoden aikana kéy miljoopa=ia
ihailemassa.

uotta syystd aukko on rakennuksen ainoa valonldh-
i de. Sateisella sdilla siitd sataa sisdlle. Siksi sen
alla on kaivo johon sadevesi menee.

Monet ovat himmadstelleet miten ihmeessa

On ihmeellisti seistd rakennuksessa joss;
ithmiset ovat seisseet jo t S1NOs]

katto jota ei ole
. Tama halkaisijaltaan

rakennuksen betoni on kestényt ndin kauan eh-
jand? Nykyajan betoni rapautuu huomattavasti
nopeammin. Kun asiaa tutkittiin huomattiin,
ettd roomalaiset kdyttivit betonia joka osaa
korjata itse itseddn.

Vuosien kuluessa betoniin syntyy halkeamia
joihin valuu vettd. Roomalaisten betonissa oli
pienid kalkinpalasia joista vesi irrottaa paik-
kaavia aineksia. Sitten liuos kuivuu ja liimaa
halkeaman umpeen.

Nykyéddn betonia tuetaan raudoituksella. Ajan
kuluessa betonin halkeamiin tunkeutuu vetta
joka ruostuttaa raudoituksen. Niin syntyy
lisdd halkeamia.
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Hauskan tarinan Kirjoittaminen

Mika tekee tarinasta hauskan? Usein téllaisessa tarinassa tapahtuu
jotain yllattivaai, jota tarinan henkil6t eivit ole osanneet odottaa.
Joskus tarinan henkildtkin tekevit jotain, mité ei tavallisesti tehda.

Pitd4 kuitenkin ymmértii, ettd toisten pilkkaaminen ei ole hyvai
huumoria! Siitd tulee paha mieli pilkan kohteelle ja myos muille
paikalla oleville.

1. Kirjoita lyhyet, hauskat jutut siitd, mitd lammas ja koira katsovat.
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Jannittivan tarinan
Kirjoittaminen

Mika tekee tarinasta jannittdvan?

Kun ihminen ei tied4, mitd seuraavaksi tapahtuu,

héntd jannittdd. Jannittavyytta lisddvét erikoinen
ympiristo, pimeys, valot, déinet ja tuoksut.

Valaistus

Tapahtumapaikalla voi olla sdkkipimedd, synkké,
hdméraé, sumuista, utuista tai usvaista. Pimeys on
usein pelottavaa, mutta niin voi olla sen keskelle
ilmestyvit valokin. Jostain tulee valonvildhdys,
pilkahdus, kajahdus, leimahdus tai valonjuova.
Valo voi olla sykkivi, tuikkiva, vilkkuva, hento,
voimistuva, hdikdiseva, sokaiseva, dkillinen tai
hetkellinen

1. Kirjoita, minkilaisia valoja nékyy pimeyden kes-
kelld timan sivun kuvissa. Miti voisi tapahtua?

N
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Adnet

Lahistolta voi kuulua pelottavia dénié: lehahdus,
ulinaa, huhuilua, vihellys, rasahduksia, risahduksia,
rapsahduksia, résihdys.

Kauempaa saattaa kuulua musiikkia, auton hurinaa,
jarrujen kirskunaa, ovien paukahduksia, askelten
rapinaa.

1. Kirjoita, mitd 44nid pimeédssd metsdsséd voi kuu-
lua. Misti voisi kuulua lehahdus, rasahdus jne.
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Tuoksut

Jostain voi kantautua nenddn hyva tuoksu tai voimakas haju,
lemu, 16yhka, katku, kéry.

Tutut tuoksut luovat rauhallisen ja turvallisen tunnelman.
Oudot tuoksut taas voivat heréttda pelkoa tai himmennysta.

Tuoksu voi olla miellyttiava, tuttu, ihana, muistoja herétta-
vé, hento, tuskin havaittava, herkullinen, erikoinen, vieras

Haju voi olla inhottava, dllottava, tympdiseva, yokottava,
etova, kitkerd, kirped, pistdva, voimistuva, vahva, vikevi

1. Kirjoita, mitki asiat ovat mielestdsi hyvédntuoksuisia ja mitkd pahanhajsa

Valitse laatikosta niitd hyvin kuvaavat adjektiivit!
C%
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# Lukija pdédsee tarinan tunnelmaan, kun ympéristda kuvataan kaikkign
" aistien kautta. Henkil§ aistii paikkaa myds tuntoaistilla: esim. puun
| kuoren karkeus, tuulen kosteus merelld, auringon tai tulen kuumuus.

' Kirjoita, mitd voi ndhdéi, haistaa, kuulla ja tuntea kuvien pat
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Tunteita herattavin tarinan Kirjoittaminen
Kun tarina on hyvin kirjoitettu, lukija tuntee yhteenkuuluvuutta tarinan padhenkilon kanssa.

Hén tuntee vahvasti timén ilot ja surut. Katso kuvissa olevia koiria. Minkélainen olo niilld oW

1. Valitse laatikosta sopivat sanat. (Jotkut sanat sopivat molempiin.) Kirjoita sanat kuvj !

véasynyt, surullinen, onnellinen, murheellinen, uupunut, tyytyvéinen,

turvallinen, alakuloinen, luottavainen, surumielinen, limmin, epdvarma

Ve
y 4 -

l}wat kertovat erilaisista tunnelmista. Niitd voi kuitenkin
lukea eri tavoilla. Katso vieressé olevaa kuvaa.

Siini istuva nuori mies on meren rannalla yksin. Miksi hdn
on tullut tinne? Onko hédn onnellinen vai surullinen?

2. Kirjoita erilaisia syitd, miksi hén on tullut tdnne.
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Kiinnostavat henkilot

Monenlaiset henkil6t voivat olla kiinnostavia.
Kirjoittajan pitdd tuoda heistd esiin sellaisia piirtei-
téd, jotka saavat lukijan mielenkiinnon herddmaéan.
Kiinnostavuutta voi lisdtd vaikkapa se, ettd hdnelld
on erikoinen taito tai ammatti.

Henkil6 voi heréttdd lukijassa monenlaisia tunteita:
ithmetysté, ihailua, inhoa, suuttumusta, hellyytta,
sailii tai pelkoa.

Tarinan eri henkil6t voivat olla keskenédédn hyvin
erilaisia. Tarkeda on, ettéd lukija uskoo, etta tillaisia
henkil6itd voi tarinan maailmassa olla.

HenkilGistd annetaan tarinan edetessi tietoja, joiden
avulla lukijalle hahmottuu kasitys siitd, minkélaisia
he oikeasti ovat. Késitys voi jopa muuttua tapahtu-
mien kuluessa.

1. Kirjoita, minkéilaisia tietoja tarinan henkil6ista
pitdisi kertoa.

2. Kirjoita, minkélaiset henkildt ovat sfanee, kiinnostumaan kirjasta tai elokuvasta.

~
~

/" N\
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Tarinan rakenne

Aloitus

— tapahtumapaikka, henkil6t, tapahtumien aloitus

— tarkedd on herittdd lukijan mielenkiinto!

Ongelma tai tavoite

— padhenkildlld on joku ongelma, joka pitédé ratkaista tai tavoite,
johon hén haluaa péasta

Ongelman ratkaisu, tavoitteeseen piaseminen

— minkdélaisten tapahtumien kautta asiat selvidvit

— joskus hyva ratkaisu voi olla erilainen kuin aluksi ajateltiin

— tekstissd olevat tapahtumat antavat vihjeitd loppuratkaisusta

— mité lopuksi tapahtuu

Mieti aluksi néitd asioita:

Tapahtumapaikka

— minkélainen paikka

— minkaélainen sdi

—mika aika vuodesta, pdivista
— mitd ndkyy ja kuuluu
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Kiinnostusta heréattava aloitus

— luo eri aisteilla koettavan ympériston

— tempaa lukijan mukaansa

— heti alussa alkaa tapahtua jotain

— kiinnostuksen heréttavit erikoiset, yllattévit tapahtumat
— tarinaa kertoo kirjoittaja tai pddhenkilé mind-muodossa

1. Katso kuvia sivuilla 90-92. Kirjoita, miten kuviin
liittyvét tekstit voisivat jatkua.

Tuuli humisee hdnen korvissaan, kun hén viilettda alas
rinnettd. Vield alhaallakin hdnen polvensa véhén tutisevat,
mutta han on riemuissaan...

On jo aivan pimedd, kun pddsen maantien ldhe
kuuluu auton hurinaa, ja mutkan takaa ilmestyi kak®
kasta valokiilaa... /

ya N
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Ongelma tai tavoite

— padhenkilon pitéisi ratkaista jokin ongelma
— hénelli on tavoite, mihin hin pyrkii
— kenet tai mité hén tarvitsee avukseen

Ongelmia voi olla monenlaisia. Ne voivat liittya
— omaan tai ldheisen ihmisen eliméin

— arkipdivan helpottamiseen

— ihmisten, eldinten ja luonnon hyvinvointiin
— maailmantilanteeseen jne

2. Kirjoita, minkélaisten ongelmien ratkaisemisesta voisi kirjoittaa hyv#h jut

Tavoitteet voivat olla myds hyvin erilaisia.

Ihminen voi haluta
— oppia jonkin taidon \
— tulla onnelliseksi ja saada ystivid

— pééstd unelma-ammattiin
— voida auttaa muita

— nihdi uusia paikkoja o _
— tehdé uusia keksintdja 8
3. Kirjoita, minkélaiset tavoitteet Wgivat o

hyvén jutun aiheena.

° ( }
Usein ihminen taryitse™pisia 1Emisiéi, eldimii tai vdlineitd tavoitteeseen padsemiseen.

d, mistd Mg voisi apua saada.

4. Kirjoita, kéwd i t, mitkd eldimet tai apuvélineet voisivat tehda jutusta mielenkiintoisen.

‘Q o3
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Tédmaén sivun kuvassa on mies, joka esittdd nukketeatteri-
ndytelmad kivelykadulla.

Kuvasta voisi kirjoittaa kaksi tarinaa:
Yksi kertoisi siitd, mitd ndytelméssé tapahtuu.
Toinen kertoisi siitd, mitd miehen omassa eldmissa tapahtuu.

S AN WA A

1. Ketka kuvassa olevista henildistd ja nfikeista ovat tarinan kannalta tdrkeitd? Kuvaile heité ja
tapahtumapaikkaa. Kipf0ita s siti, mitd on tapahtunut ennen kuvassa olevaa hetkea.

N
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Lopullinen otsikko kannattaa paittaa vasta, kun tarina on valmis.

Hyvi otsikko houkuttelee lukemaan tarinan

— sen perusteella lukija arvioi, haluaako hén lukea tekstin.
— se herittdd lukijan uteliaisuuden

Hyvi otsikko on lyhyt

— se on nopeasti luettava ja ytimekés

— se antaa vihjeitd tarinan sisallosta

1. Keksi ja Kkirjoita kuviin sopivia otsikoita. Mieti, miten erilaisia otsikgf ovajsglaisissa tarinoissa!
Ensimmadisen kuvan laama on Chilen pdékaupungista Santiagosta

Hauska tarina&

> __ N

Tarinan otsikko QC\O

Jannittiva tarina

Tunteita herittivi tarina






